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Impostazione didattica
Una presentazione multimediale introdurra alla conoscenza dei reperti ritrovati nella necropoli punica.
Si osserveranno i corredi funerari rituali, personali e di accompagnamento. Cartoncini, matite colorate,
forbici e modellini di oggetti da riprodurre sono a disposizione per disegnare, ritagliare e decorare.

Si procedera alla classificazione e distinzione di forma (piatto, ciotola, pentola), decorazione e funzione
(usato per cucinare, per bere, ecc.) degli oggetti.
Nell’attivita manuale si realizzano alcuni tipi di elaborati:

cartelloni o poster, un ricordo dell’esperienza didattica.

Obiettivi
Valorizzare il patrimonio storico-archeologico.

Conoscere i reperti di epoca punica. 6@

Favorire il lavoro di gruppo.
Imparare attraverso il gioco..

Luogo
Il laboratorio si svolge negli spazi predisposti nelle aree archeologiche.
L’assenza dei pericoli rende agevole la protezione e la sorveglianza dei partecipanti.

Tempi e costi

Durata laboratorio: dalle 2 alle 3 ore, in presenza di 2 operatori specializzati.
Costo: Euro 5,00 per ogni singolo partecipante.

Il numero massimo ammesso ad ogni singolo

laboratorio ¢ di 25 alunni.

Prenotazione obbligatoria 10 giorni prima. Per prenotare

Museo Archeologico
Gli insegnanti sono responsabili della sorveglianza Cell. 3897962114, Tel. 078182105

dei minori partecipanti, durante le ore di frequenza dei laboratori didattici.
Durante lo svolgimento del laboratorio non ¢ consentito 1'uso di fotocamere e di telecamere.



